
Le Répertoire National des Certifications Professionnelles (RNCP)
Résumé descriptif de la certification Code RNCP : 25224
Intitulé
L'accès à la certification n'est plus possible
MASTER : MASTER Sciences de la cognition et applications, spécialité : sciences cognitives et médias numériques

AUTORITÉ RESPONSABLE DE LA CERTIFICATION QUALITÉ DU(ES) SIGNATAIRE(S) DE LA CERTIFICATION
Université de Lorraine, Ministère de
l'Enseignement Supérieur

Président de l'Université de Lorraine, Recteur de
l'académie, chancelier des universités

Niveau et/ou domaine d'activité
I (Nomenclature de 1967)
7 (Nomenclature Europe)
Convention(s) : 
Code(s) NSF : 
326 Informatique, traitement de l'information, réseaux de transmission, 125 Linguistique, 110 Spécialités pluri-scientifiques
Formacode(s) : 
Résumé du référentiel d'emploi ou éléments de compétence acquis

Cette spécialité forme des professionnels à la conduite de projets innovants. Les étudiants doivent alors être capable de comprendre les
modèles sous-jacents, réaliser une analyse du système, mettre en place des protocoles expérimentaux qui prennent en compte l’humain. La
dernière phase de cette suite de traitements est certainement le déploiement  d’une solution basée sur les nouvelles technologies.

L’objectif de la spécialité est véritablement d’intégrer l’homme au sein des dispositifs. L'activité consiste à :
- utiliser des technologies pour palier des déficiences : interfaces pour personnes handicapées, stimulation de la mémoire pour lutter

contre les dégénérescences du cerveau, suivi des personnes âgés ;
- proposer des dispositifs ergonomiquement et cognitivement pertinents : bureau commerciaux nomades, appartement intelligent ;
- modéliser le comportement humain et collectifs : robotique ;
- définir des systèmes numériques pour des tâches spécifiques : e-learning, réalité augmentée ;
Tous ces objectifs nécessitent de maîtriser les principes de l’informatique, des normes, la modélisation (graphique, 2D, 3D mais

également de l’homme, de son comportement, …), de l’ergonomie, des IHM, des projets à large échelle.
La mention forme les maillons interdisciplinaires des projets centrés sur l’homme.
Les compétences attendues pour cette spécialité sont complexes parce qu’en pleine évolution et surtout parce qu’elles font appel autant

aux sciences humaines qu’à la technique très moderne. Elles peuvent être résumées par : analyser, concevoir, évaluer des dispositifs
technologique centrés sur l’humain. Ce qui se décline par exemple en :

·         Modélisation du comportement humain
·         Connaissance du fonctionnement du cerveau
·         Maîtrise de la notion d’information dans une organisation complexe et circulation de cette information
·         Conception de persona et de scénari pour rendre compte de l’immersion d’un humain dans un système numérique
·         Maîtrise des problèmatiques de déploiements informatiques
·         Modélisation et gestion des connaissances, en particulier pour le Web Sémantique
·         Analyse, synthèse et présentation de systèmes complexes.

Secteurs d'activité ou types d'emplois accessibles par le détenteur de ce diplôme, ce titre ou ce certificat
Domaine de l'ergonomie et du multimédia
Domaine lié à l'Internet
Domaine des technologies numériques
Recherche appliquée
Recherche pharmaceutique
Interventions sociales 
-       En ergonomie : Ingénieur ergonome, Ingénieur d'interface, Consultant ergonome, Cogniticien, Designer, Concepteur de jeux vidéo,

Infographiste ;
-       Dans l’Internet : Ingénieur de recherche en veille technologique, fouilles de texte, Web sémantique, études statistiques et

comportementales, gestionnaires de connaissances ;
-       En recherche pharmaceutique : Ingénieur double compétence : Bio-informaticien : {Biochimiste, Biologiste,

Généticien,}, Informaticien ;
-       En recherche appliquée : Éthologiste, Statisticien dans le domaine de la santé, de la sécurité, du comportement, Cogniticien ;
-       Ingénierie de la formation ;
-       Ressources humaines ;
-       Conception, développement et exploitation de produits multimédia ;
-       Conception, développement et exploitation de produits pour le e-learning ;
-       Conception, développement et exploitation de jeux vidéo et de mondes virtuels ;
-       Web sémantique et gestion de contenu ;
-       E-formateur ;
-       Management de connaissances pour les entreprises (veille, capitalisation, structuration, dissémination) ;
-       Communication (culturelle, presse)



Codes des fiches ROME les plus proches : 
M1805 : Études et développement informatique
K2401 : Recherche en sciences de l'homme et de la société
H1210 : Intervention technique en études, recherche et développement
Modalités d'accès à cette certification
Descriptif des composantes de la certification : 

Le diplôme s'obtient par la validation des différentes UE suivantes (60 ECTS) :
Semestre 9 :
Interface Homme-Machine - 4 ECTS
Technologie du Web Avancé - 4 ECTS
Gestion des connaissances et Web Sémantique - 4 ECTS
Modélisation algorithmique collective - 4 ECTS
Esthétique de l’interaction - 3,5 ECTS
Gestion de projet - insertion en entreprise  - industrie cognitive  - 2,5 ECTS
2 UE au choix parmi :
Méthodes en Psychologie et Ergonomie Cognitive - 4 ECTS
Analyse comportementale - 4 ECTS
Mondes virtuels et outils et techniques en Psychologie - 4 ECTS
Serious Game et Tice - 4 ECTS
Semestre 10  :
Stage en laboratoire ou en entreprise - 30 ECTS

Validité des composantes acquises :  illimitée

CONDITIONS D'INSCRIPTION À LA
CERTIFICATION OUINON COMPOSITION DES JURYS

Après un parcours de formation sous
statut d'élève ou d'étudiant

X Personnes ayant contribué aux enseignements (loi
n° 84-52 du 26/01/1984 modifiée sur l'enseignement
supérieur)

En contrat d'apprentissage X
Après un parcours de formation
continue

X Personnes ayant contribué aux enseignements (loi
n° 84-52 du 26/01/1984 modifiée sur l'enseignement
supérieur)

En contrat de professionnalisation X
Par candidature individuelle X
Par expérience dispositif VAE X Jury d’enseignants-chercheurs et de professionnels,

selon composition votée par le Conseil
d’administration de l’Université de Lorraine

OUI NON
Accessible en Nouvelle Calédonie X
Accessible en Polynésie Française X

LIENS AVEC D'AUTRES CERTIFICATIONS ACCORDS EUROPÉENS OU INTERNATIONAUX

Base légale
Référence du décret général : 

Arrêté du 25 avril 2002 publié au JO du 27 avril 2002
Référence arrêté création (ou date 1er arrêté enregistrement) : 

Arrêté du 2 juillet 2013 relatif aux habilitations de l'Université de Lorraine à délivrer des diplômes nationaux
Référence du décret et/ou arrêté VAE : 

Décret n° 2002-590 du 24 avril 2002
Références autres : 
Pour plus d'informations
Statistiques : 

Université de Lorraine
http://www.insertion.univ-lorraine.fr/
Autres sources d'information : 

www.univ-lorraine.fr > offre de formation
Lieu(x) de certification : 

Université de Lorraine

http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=M1805
http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=K2401
http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=H1210


Lieu(x) de préparation à la certification déclarés par l'organisme certificateur : 
Université de Lorraine - Site de Nancy

Historique de la certification : 
Le Master « Sciences de la Cognition et Application » d’où est issue cette spécialité a été créé en 2005 par la transformation de la licence

et la maîtrise « Informatique et Sciences Cognitives » créées en 1999 et 2000. Le Master 1 et les 3 spécialités du Master 2 ont pu débuter en
2005.

La spécialité « Sciences de la cognition et Médias Numériques» provient de la fusion des deux spécialités « Modélisation du
comportement et ingénierie de l’interaction » et « Technologies des média Numériques ». Elle  a démarré en 2009 et est appréciée des
étudiants en Sciences Cognitives. Elle le permet d’embrasser les technologies du numérique pour les déployer dans des systèmes centrés
sur l’humain.


