
Le Répertoire National des Certifications Professionnelles (RNCP)
Résumé descriptif de la certification Code RNCP : 32017
Intitulé
Réalisateur numérique

AUTORITÉ RESPONSABLE DE LA CERTIFICATION QUALITÉ DU(ES) SIGNATAIRE(S) DE LA CERTIFICATION
Ecole supérieure d'infographie pôle 3D Directeur général

Niveau et/ou domaine d'activité
I (Nomenclature de 1969)
7 (Nomenclature Europe)
Convention(s) : 
Code(s) NSF : 
323n Techniques de l'image et du son, métiers connexes du spectacle : conception
Formacode(s) : 
Résumé du référentiel d'emploi ou éléments de compétence acquis

Le réalisateur numérique réalise ou supervise tout ou partie des différentes étapes d’une production numérique depuis
sa conception jusqu’au produit fini. Il gère l’ensemble des axes du développement du projet que ce soit sur le plan
artistique, technique ou organisationnel.

Les principales activités exercées par le réalisateur numérique sont les suivantes :
.  Définition des objectifs de réalisations numériques.
. Direction des pré-productions de réalisations numériques. 
.  Pilotage des équipes et des réalisations des productions numériques 
. Finalisation et présentation des productions numériques aux commanditaires   
Le (la) titulaire est capable de : 
-       Définir des objectifs de réalisations numériques 
-       Diriger des pré-productions de réalisations numériques 
-       Piloter des réalisations et des productions numériques
-       Coordonner et finaliser des productions numériques
 Compétences attestées et modalités d'évaluation :
Bloc 1
Intitulé : Définir des objectifs de réalisations numériques 
Descriptif :
-       Etudier les attendus et les contraintes techniques et artistiques d’une demande pour proposer un projet de réalisation numérique 

qui leur réponde.
-       Structurer un projet de production numérique et décrire ses caractéristiques pour le présenter au client et élaborer son cahier des

charges.
Modalités d’évaluation :
-       Etude de faisabilité d’un film numérique à partir d’une présentation d’un projet. 
Bloc 2
Intitulé : Diriger des pré-productions de réalisations numériques 
Descriptif :
-       Construire et piloter la création des story-boards en lien avec des scénaristes et des équipes de création  de façon à obtenir une

première trame non animée
-       Préparer les éléments nécessaires à la réalisation des séquences numériques comme la mise en scène, les cadrages ou la sélection

des techniques numériques en vue  du tournage
Modalités d’évaluation :
-       Ecriture d’un projet de réalisation de film numérique 
Bloc 3
Intitulé : Piloter des réalisations et des productions numériques
Descriptif :
-       Piloter l’élaboration, le contrôle et la sélection des différents éléments sonores et visuels composant le projet de film pour réaliser le

montage conformément à la version finale du cahier des charges de production
-       Contrôler les traitements d’image et des animations sur un plan esthétique, colorimétrique et effets spéciaux pour proposer l’ajout

d’éléments lors de la post production
Modalités d’évaluation :
-       Analyse des découpages et du déroulements des différentes phases de production et de réalisation de films 
Bloc 4
Intitulé : Coordonner et finaliser des productions numériques
Descriptif :
-       Définir, recruter et diriger les équipes nécessaires à la production de projets numériques afin d’en assurer la rentabilité

économique.
-       Contrôler la qualité finale des films et en élaborer des présentations argumentées pour s’assurer de la satisfaction des clients ou



apporter d’éventuelles modifications
Modalités d’évaluation :
-       Réalisation et présentation d’une production numérique
 
 

Secteurs d'activité ou types d'emplois accessibles par le détenteur de ce diplôme, ce titre ou ce certificat
La profession s’exerce en majorité dans des studios de films d’animation 2D et 3D, de films à effets spéciaux ou de jeux vidéo. Elle peut

également s’exercer au sein d’une grande entreprise ou encore dans une agence de communication et/ou de publicité.
Les secteurs d’activité dans lesquels le réalisateur numérique peut travailler sont les suivants :
-       Audiovisuel et cinéma
-       Industrie des jeux vidéo
-       Design industriel
-       Architecture  
-       Publicité
Réalisateur/trice numérique, directeur/trice artistique, directeur/trice technique, directeur/trice d’animation, responsable effets spéciaux,

superviseur/euse effets visuels, chef/e animateur, chef de projet, game designer en 2D, 3D, ou vidéo
Codes des fiches ROME les plus proches : 
E1104 : Conception de contenus multimédias
E1205 : Réalisation de contenus multimédias
L1302 : Production et administration spectacle, cinéma et audiovisuel
L1304 : Réalisation cinématographique et audiovisuelle
Réglementation d'activités : 

Néant
Modalités d'accès à cette certification
Descriptif des composantes de la certification : 

Les composantes de la certification sont les suivantes :
-       - étude de faisabilité d’un film numérique,
-       - écriture et la présentation d’un projet de réalisation de film numérique
-       - analyse des différentes phases de production et de réalisation de films
-       - réalisation et la présentation d’une production numérique
  

Validité des composantes acquises :  5 an(s)

CONDITIONS D'INSCRIPTION À LA
CERTIFICATION OUINON COMPOSITION DES JURYS

Après un parcours de formation sous
statut d'élève ou d'étudiant

X 5 personnes :
- 4 professionnels du secteur non intervenant dans
l’établissement, dont l’un est président du jury
(2 membres du collège employeur et 2 membres du
collège employé)
- Le Directeur Pédagogique

En contrat d'apprentissage X 5 personnes :
- 4 professionnels du secteur non intervenant dans
l’établissement, dont l’un est président du jury
(2 membres du collège employeur et 2 membres du
collège employé)
- Le Directeur Pédagogique

Après un parcours de formation
continue

X 5 personnes :
- 4 professionnels du secteur non intervenant dans
l’établissement, dont l’un est président du jury
(2 membres du collège employeur et 2 membres du
collège employé)
- Le Directeur Pédagogique

En contrat de professionnalisation X 5 personnes :
- 4 professionnels du secteur non intervenant dans
l’établissement, dont l’un est président du jury
(2 membres du collège employeur et 2 membres du
collège employé)
- Le Directeur Pédagogique

http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=E1104
http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=E1205
http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=L1302
http://recrutement.pole-emploi.fr/fichesrome/ficherome?codeRome=L1304


Par candidature individuelle X 5 personnes :
- 4 professionnels du secteur non intervenant dans
l’établissement, dont l’un est président du jury
(2 membres du collège employeur et 2 membres du
collège employé)
- Le Directeur Pédagogique

Par expérience dispositif VAE X 5 personnes :
- 4 professionnels du secteur non intervenant dans
l’établissement, dont l’un est président du jury
(2 membres du collège employeur et 2 membres du
collège employé)
- Le Directeur Pédagogique

OUI NON
Accessible en Nouvelle Calédonie X
Accessible en Polynésie Française X

LIENS AVEC D'AUTRES CERTIFICATIONS ACCORDS EUROPÉENS OU INTERNATIONAUX

Base légale
Référence du décret général : 
Référence arrêté création (ou date 1er arrêté enregistrement) : 

Arrêté du 11 décembre 2018 publié au Journal Officiel du 18 décembre 2018 portant enregistrement au répertoire national des
certifications professionnelles. Enregistrement pour  5 ans, au niveau I , sous l'intitulé " Réalisateur numérique ", avec effet au 28 juin 2013,
jusqu'au 18 décembre 2023.
Référence du décret et/ou arrêté VAE : 
Références autres : 
Pour plus d'informations
Statistiques : 
Autres sources d'information : 
Site Internet de l’autorité délivrant la certification
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Site Internet des organismes partenaires
Réseaux sociaux
Réseaux sociaux
Réseaux sociaux
Réseaux sociaux
Réseaux sociaux
Lieu(x) de certification : 
Ecole supérieure d'infographie pôle 3D : Nord-Pas-de-Calais Picardie - Nord ( 59) [78, boulevard du Général Leclerc 59100 Roubaix]

78, boulevard du Général Leclerc - 59100 Roubaix
Lieu(x) de préparation à la certification déclarés par l'organisme certificateur : 

78, boulevard du Général Leclerc - 59100 Roubaix
Historique de la certification : 

http://www.pole3d.net
http://www.plaine-images.fr/
http://www.euratechnologies.com/
http://www.noranim.org/
http://www.plaine-images.fr/entreprise/game-in/
http://www.pictanovo.com/
http://www.onisep.fr/ressources/univers-postbac/postbac/nord-pas-de-calais/nord/pole-iiid-ecole-superieure-d-animation-2d-3d-jeux-video-effets-speciaux
http://geek-days.com/
https://www.afca.asso.fr/annuaire-cinema-animation?type=&secteur=18&pays=&region=&q=pole&nb=8
http://www.snjv.org/pole-iiid/
http://www.facebook.com/www.pole3d.net
http://www.linkedin.com/profile/view?id=181349288
http://www.viadeo.com/fr/company/pole-3d
http://www.dailymotion.com/pole_3d
http://vimeo.com/user12014230

